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Problema 1.

Intr-un joc pe computer, avem o pista formata din patratele unitate, de
lungime 4n, n € N*. Jucatorul pleaca din patratelul 1 si se misca intotdeauna
inainte, dupa urmatoarele reguli:

e din patratelele de forma 4a, 4a+1, 4a+ 3, poate sari in patratelul vecin
sau in patratelul situat la distanta 2;

e in patratelele de forma 4a + 2 se afla lipici, iar jucatorul nu se poate
deplasa decat in patratelul vecin.

In cate moduri se poate ajunge din patratelul 1 in patratelul 4n?
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Problema 2.
Spunem ca perechea de numere reale nenule (a,b) este interesanta daca

1 1
a+bsi—+ 3 sunt numere intregi nenule.
a

1. Aratati ca exista o infinitate de perechi interesante.

2. Determinati perechile interesante (a,b) cu proprietatea ca cel putin unul
dintre numerele a? si b? este rational.
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Problema 3.
Determinati valorile intregi ale lui m pentru care ecuatia

[aﬂ —2022x+m =20

are un numar impar de solutii. ([a| reprezinta partea intreaga a numarului
real a.)
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Problema 4.
Fie ABCD un tetraedru si punctele E, F, G, H, I, J pe laturile AB,
BC, CA, CD, AD respectiv DB astfel ca

AE-EB=BF - FC=CG-GA=CH-HD=DI-IA=DJ-JB.

Aratati ca punctele E, F', G, H, I, J se afla pe o sfera.



